
AI와 함께 일합니다.

효율적으로 일할 수 있는 시스템을 만듭니다.

주도적으로 일합니다.

Taking ownership of the problems I find

using AI to spend more time 


on what matters — what to build, and why.



CAREER.

2021.03 ~ 2025.08

전체 : 4.23/4.5   전공 : 4.33/4.5

2026.06 ~

Toss Place, Platform Design Assistant


- Toss Place 디자인 시스템 마이그레이션


- Codemod 마이그레이션을 위한 정책 작성 및 자동화


- Toss POS Color Strong(고 대비 모드)리서치 · 도입

2026.01 ~ 2026.04

Gabia, UX UI 디자이너 인턴


- 하이웍스 앱 디자인 가이드 · 시스템 마이그레이션


- 하이웍스 홈페이지 개선 제안 작업 및 AI 바이브 코딩

2025.04 ~ 2025.12

R-JAEGOB(UX UI 디자인 에이전시)


- 신한은행 AI Agent 플랫폼 UX/UI 디자인


- 신한은행 AI Agent 플랫폼 가이드 · 시스템 구축
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대한민국 어린이 제품 디자인 공모전 입선


숙명여자대학교 졸업성적우등상


숙명여자대학교 캡스톤 경진대회 최우수상


대한민국 패키징 대전 한국포장기술사회장상


UX Design Award New Talent 2024


ASIA DESIGN PRIZE 2024, Finalist


KIDP 대한민국 디자인 전람회 특선



KIDP 한글 원천 아이디어 콘텐츠 공모전 금상


LG U+ 고객아이디어 공모전 대상




숙명여자대학교 성적 학업우수상



한국 장애인 인권포럼 유니버설 공모전 입선

2024


2023


2023

34기 SOPT IT 동아리 활동


fwd 숙명여자대학교 산업디자인과 리서치 학회


체코 오스트라바대학교 시각디자인과 교환학생

Morib:  SaaS형 생산성 서비스 릴리즈

https://www.morib.in/

Trabble:  나와의 채팅으로 남기는 여행기록’ 앱 릴리즈

https://apps.apple.com/app/id6745779775

https://www.morib.in/
https://apps.apple.com/app/id6745779775
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#1

Claude AI 디자인 시스템 자동화

Toss Place,

POS 디자인 시스템 구축

Toss Place POS UI에는 3개의 디자인 시스템이 섞여 있었습니다. 


이를 1개의 디자인시스템으로 통합하며 마이그레이션을 진행했습니다.

이 과정에서 반복되는 변수 등록과 문서화 작업은 Claude의 MCP 


기반 Skill로 자동화하며, 컴포넌트 하나당 8시간 걸리던 정리 작업을 


1시간으로 줄일 수 있었습니다.

기간 2026.O6 - 진행중

프로젝트 참여 인원 디자인 2명

디자인 시스템 구축 기여도 70%



Background

왜 toss place, POS만의 시스템이 필요했을까?

하나의 화면에 3개의 디자인시스템이 섞여 있었어요. 기준이 될 수 있는 ‘toss place POS만의 디자인시스템’ 1개가 필요했어요.

1개의 화면을 구성한 3개의 패키지(디자인시스템)

@toss/mobile-design system (Mobile 디자인시스템)

@toss/desktop-trading-design system (증권 디자인시스템)

@toss/desktop-design system (PC 디자인시스템)

카페라떼 바닐라 라떼 에스프레소 초코 라떼



Background

왜 POS만의 시스템이 필요했을까?

3개의 패키지(디자인시스템)를 1개의 패키지로 이동시키는 ‘디자인시스템 마이그레이션’을 진행했어요.

TO - BE

POS 사용 환경에 맞춰 새롭게 정의한 1개의 패키지를 사용하는 구조

AS-IS

3가지 패키지를 그대로 사용하는 구조

@ toss/

mobile-design system

@ toss/

desktop-design system

@ toss/

desktop-trading-design system

@ tossplace/ pos-design system

toss place의 POS 사용 환경에 맞춰 토큰과 컴포넌트를 새로 정의한 패키지

3개의 디자인시스템 사용 1개의 디자인시스템 사용

비효율적인 유지·보수와 불편한 컴포넌트 관리

여러 토큰 체계를 참조해, 일관되지 않은 UI·컴포넌트

POS에 최적화되지 않은 컴포넌트

효율적인 유지·보수와 편한 컴포넌트 관리

토큰 기반의 일관성 있는 UI· 컴포넌트

실제 매장의 POS 환경에 최적화되어 재정의된 컴포넌트



Process

이런 순서로 컴포넌트를 만들었어요!

기존 UI 분석부터 컴포넌트 정의까지, 5단계로 마이그레이션을 진행했어요.


그런데 에셋을 제작한 후에 ‘변수(Token) 등록’과 ‘컴포넌트 정의’ 두 단계에 많은 시간이 걸렸어요.

Step 1 기존 UI 분석

Github Repo를 분석하며 Component 사용용례를 파악합니다.
3

Step 2 인벤토리 정리

각 Component에 필요한 Props를 정의합니다.
3

5단계 중 마지막 두 단계인 변수(Token) 등록과 


컴포넌트 정의에서만 최대 2일이 걸렸습니다.Step 3 Main Asset 제작

POS에 적한 UX로 컴포넌트를 Figma에서 다시 제작합니다.
~시간

Step 4 변수(Token) 등록

Foundation에 맞춰 Color·Text·Style의 Token을 등록합니다.
3~4시간

Step 5 컴포넌트 정의

디자이너를 위한 Usage Guide와 개발자용 Spec 명세를 작성합니다.
6~7시간



Problem

시간이 오래 걸리는 문제가 있었어요!

즉 컴포넌트를 만드는 시간보다, 변수를 등록하고 문서를 작성하는데에 더 많은 시간이 걸렸어요.


그래서 Claude Skill을 활용하여 이 단계를 자동화시켰어요.

AS IS Problem

끝나지 않는 변수 등록

“피그마에서 변수 등록만 3시간째 하고 있어요...”

정의된 규칙에 따라 컴포넌트의 속성마다 변수(Variables)를 하나씩 연결해야 

했습니다. 컴포넌트 하나에 많게는 40~50개를 손수 연결하다 보니, 끝내는 데만 

3~4시간이 걸렸습니다.

AS IS Problem

컴포넌트 제작보다 오래 걸리는 문서 작성

“컴포넌트는 빨리 제작하는데, 가이드 쓰기가 너무 어려워요”

컴포넌트를 만들고 나면 사용 가이드와 스펙을 문서로 작성했습니다. 

가이드를 쓸 때마다 토스의 문체와 형식이 맞는지 하나하나 확인해야 했습니다. 

작은 컴포넌트도 4~5시간, 상태가 많은 컴포넌트는 2일이 걸렸습니다.

UX Solution

변수 등록과 검수 자동화 Skill.md

UX Solution

Guide·Spec 문서 작성 자동화 Skill.md



Solution 1. 변수 등록 자동화

[문제] 컴포넌트 하나에 변수만 수십 개, 하나씩 등록하다 보면 빠지거나 잘못 연결되는 문제가 있었어요.

Claude에 Figma MCP를 연결해, 하나하나 직접 등록하던 변수(Variables)를 자동으로 등록하고, 


검수 리포트까지 보여주는 Skill을 만들었어요.

기존 컴포넌트에 등록된 raw/hex·외부 변수를 읽어요.프롬프트 Step 1

자동으로 Base→Semantic→Component  3단계 규칙으로 변수를 생성하고 매핑해요.Step 2

검수 리포트에서 변수 매핑 결과와 규칙에 어긋난 항목 등을 보여줘요.Step 3

https://www.figma.com/design/gwuiFIJgVxx6g2id

ru/F2node

id2 3 tIdfpmonnJ 3g

Checkbox 변수(Variable) 등록해줘.

/tds-pos-component-tokens.skill
[ Claude ]

MCP, 변수 연결

검수 리포트 제출



Solution 2. Guide·Spec 문서 작성 자동화

[문제] 컴포넌트를 만들고 가이드와 스펙 작성하는데에 너무 과도하게 많은 시간이 걸렸어요.

기존 컴포넌트의 문서를 가지고, Guide·Spec 공통 구조를 정리했어요.


컴포넌트를 Claude에 넘기면, Skill이 Guide·Spec 문서를 .md 파일로 만들어요.

Figma에서 컴포넌트 구조·Variant를 읽어요.프롬프트 1

Skill에 정의된 공통 구조에 맞춰 .md 문서를 작성해요.2

완성된 .md를 Figma 문서 페이지로 옮겨 배포해요.3

https://www.figma.com/design/gwuiFIJgVxx6g2id

ru/F2node

id2tIdfpmonnJg

Checkbox Guide·Spec 문서 작성해줘.

/tds-component-docs.skill
[ Claude ]

문서 작성 자동화



Effect

이렇게 달라졌어요!

Skill 2개로 컴포넌트 제작과 문서화를 자동화하며, 반복 작업을 줄일 수 있었어요.

컴포넌트 개수 패키지 커버리지 스킬 제작 후, 소요 시간

재정의 컴포넌트,  51개 패키지,  3개 → 1개 신규 화면의 84%가 POS DS로 구성 컴포넌트 1개 제작,  13시간 → 2시간
- POS 기준으로 재정의한 컴포넌트 51개 - POS만의 1개의 디자인시스템 패키지 제작 - 신규 화면 12개 기준 · 잔여 17%는 예외 케이스 - 구조 정리·변수 등록·문서화 등, 컴포넌트 제작 시간



Result

아래와 같이 51개의 컴포넌트를 제작하고 문서화해 팀 내에 배포하여 사용하고 있어요.

컴포넌트의 Anatomy, Props, Spec, Interaction, Usage를 체계적으로 나누어 문서화했어요.



#3

엔터프라이즈 B2B 디자인 시스템

가비아 하이웍스, 디자인 시스템 구축

하이웍스 디자인 시스템의 Adobe XD와 Figma 파일이 혼재하며 


컴포넌트 중복과 컬러 파편화 문제가 누적되고 있었습니다. 

전사 서비스에서 공통으로 사용할 수 있는 아토믹 기반의 컴포넌트 


체계와 3단계 컬러 토큰 시스템을 설계해, 유지보수가 가능한 


디자인 시스템으로 개선했습니다.

디자인 시스템 링크 https://www.kangseohyun.com/pf/ds/ds

기간 2026.01-2026.03

프로젝트 참여 인원 디자인 2명

디자인 시스템 구축 기여도 70%

https://www.kangseohyun.com/pf/ds/ds


Problem & Goal

이러한 문제가 있었어요!

9년간 가비아의 서비스(Gabia Hiworks / Domain / Cloud)는 확장되었지만, 디자인 시스템은 관리되지 않고 있었습니다.


다음과 같은 문제가 발견되어 2가지 목표를 가지고 Token 기반의 Atomic 디자인 시스템을 세우고자 했습니다.

문제2

가비아 전사의 각서비스 마다 컬러의 


명도·채도가 달랐고, 유사한 색이 중복 사용되었습니다.

문제1

비슷한 컴포넌트가 하나로 정리되지 않고 


여러 개로 나뉘어 관리되고 있었습니다.

확인 확인
사용된 컬러


78개
중복된 컬러


29개

[Cloud, Domain 컬러]


전체 78개 중29개 중복

29% 사용된 컬러

69개

중복된 컬러

27개

[Hiworks 컬러]


전체 69개 중 27개 중복

확인 확인

[중복되는 컴포넌트]


4개의 중복되는 CTA 버튼

[컴포넌트 중복율]


전체 72개 중 21개 중복

목표1

Atomic 디자인 시스템 기반의 효율적인 컴포넌트 체계를 구축한다.

목표2

컬러를 단순화하고, Token 기반의 전사 공통 컬러 시스템을 구축한다.



Convention & Structure

이렇게 토큰 체계를 세웠어요!

가비아 전사 토큰(Global Token)-팔레트 토큰(Palette Token)-역할별 토큰(Semantic Token)으로 토큰 체계를 세웠습니다.

Global Token Palette Token Semantic Token Local Style

Color Text Dimension Color Color Text Style Effect & Layout

Base Base StrokeFont
Headline

Blue Spacing Blue Scale Background Shadow
Font Size

Cool Gray Gray Scale Icon
Line Height Body

Blue Gray Cool Gray Scale Text

Letter Spacing
Purple Radius Blue Gray Scale Calendar Layout Margin

Caption
Weight Violet... +9 Green Scale... +3 Asset

컴포넌트의 분류(Identity)-설명(Expression)-사용의도(Intention)에 따라서 네이밍 컨벤션을 세웠습니다.

Identity Expression Intention

Component Hierarchy Color State Variant Size Attribute Usage

  [ 컴포넌트 타입 ]   [ 중요도/ 위계 ]   [ 색상 ]   [ 상태 ]   [ 스타일 ]   [ 사이즈 ]   [ 종류 ]   [ 사용처 ]

Button

Icon

Tab

Modal

...

Prim ary

Secondary

Teritiary

Destructive

...

Gr ay

Red

Blue

Yellow

...

Def ault

Hover

Pressed

Disabled

...

Filled

Outline

Ghost

Underline

...

16px

20px

24px

28px

...

Ma il

Cloud

Warning

Download

...

Ma in

Banner

Nav

Card

...



Convention & Structure

이렇게 토큰 체계를 세웠어요!

4단계[Hex 코드-Global Token-Palette Token-SemanticToken] 컬러 토큰 체계를 세웠습니다.

HEX 코드 값1

색상의 실제 값(HEX, RGB 등)으로, 


시스템에 등록된 기본적인 색상 데이터

Raw Value
#1f8ce8

#1f8ce8 AA13.46 AAA
rgb(31, 140, 232)

1.56 

가바아 전사 컬러 토큰2

가비아의 전사 모든 서비스 (HiWorks, 도메인, 


클라우드) 에서 공유되어 사용되는 컬러 토큰

Gabia Global Token
v3 color/skyBlue/50

#1f8ce8 AA13.46 AAA
rgb(31, 140, 232)

1.56 

서비스별 컬러 팔레트 토큰3

Gabia Global Token으로 맵핑한


Hiworks에서만 사용되는 팔레트 컬러 토큰

Hiworks Palette Token
blue/skyBlue/50

#1f8ce8 AA13.46 AAA
rgb(31, 140, 232)

1.56 

역할별 컬러 토큰4

Hiworks Palette Toekn으로 맵핑한


역할에 따라 분류된 컬러 토큰

Sementlc Token
bg/default/brand/Primary

#1f8ce8 AA13.46 AAA
rgb(31, 140, 232)

1.56 



Convention & Structure

이렇게 토큰 체계를 세웠어요!

일관성과 유지보수를 위해 데스크탑에 최적화된 텍스트, R값, 여백값을 토큰으로 등록했습니다.

서체 크기, 행간, 자간 값을 토큰 등록 후, 

Headline·Body·Caption으로 분류해 


토큰을 속성값으로 참조했습니다.

T 텍스트 토큰 등록 Radius 값, Spacing 값 토큰 등록

컴포넌트의 Radius·Spacing 값을 토큰으로 


등록해, 형태와 여백 기준을 통일했습니다.

Token Rem Size(px) Example

Spacing 0 0rem 0px

Spacing 1 0.0625rem 1px

Spacing 2 0.125rem 2px

Spacing 4 0.25rem 4px

Spacing 6 0.375rem 6px

Spacing 8 0.5rem 8px

Spacing 10 0.625rem 10px

Spacing 12 0.75rem 12px

Spacing 14 0.875rem 14px

Spacing 16 1rem 16px

Spacing 20 1.25rem 20px

Spacing 24 1.5rem 24px

Spacing 32 2rem 32px

Spacing 36 2.25rem 36px

Spacing 40 2.5rem 40px

Spacing 64 4rem 64px

Name Font size Line height Font weight

Headline/Display 22pt 32px 0px Bold

Headline/Display 22pt 32px 0px Regular

Headline/Title 20pt 28px 0px Bold

Headline/Title 20pt 28px 0px Regular

Headline/Default 18pt 26px 0px Bold

Headline/Default 18pt 26px 0px Regular

Body/Default 16pt 24px 0px Bold

Body/Default 16pt 24px 0px Regular

Body/Emphasis 15pt 22px 0px Bold

Body/Emphasis 15pt 22px 0px Regular

Body/Supporting 14pt 20px 0px Bold

Body/Supporting 14pt 20px 0px Regular

Caption/Default 13pt 20px 0px Bold

Caption/Default 13pt 20px 0px Regular

Caption/Label 12pt 18px 0px Bold

Caption/Label 12pt 18px 0px Regular

Caption/eta 10pt 16px 0px Bold

Caption/eta 10pt 16px 0px Regular

Token Rem Size(px) Example

Radius 0 0rem 0

Radius 2 0.0625rem 2

Radius 4 0.125rem 4

Radius 6 0.25rem 6

Radius 8 0.375rem 8

Radius 10 0.5rem 10

Radius 12 0.625rem 12

Radius 14 0.75rem 14

Radius 16 0.875rem 16

max 100 1rem 100



Component
Input label Input solid Input large

각 상태별로 다양한 Variant의 컴포넌트를 등록했어요!

Input을 크기와 상태별로 분류해 Asset 등록을 했습니다.

Type

Solid / Small

ㄴ/ Medium /Button

ㄴ/ Medium /Icon

ㄴ/ Medium /Icon

ㄴ/ Large

Line / Dropdown

ㄴ/ Title / Label

ㄴ/ Title / Bold 

ㄴ/ Title / Reg

ㄴ/ Title / Bold  / Icon

ㄴ/ Title / Reg /Select

Label / Small

Label / Medium

Label / Large

Empty

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

text

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

title

title

title

Default

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

text Placeholder

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

title 홍길동

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

Typing

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

text Placeholder

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

홍길동title

홍길동 홍길동title

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

홍길동 홍길동

Activated

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

text Placeholder

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

홍길동

홍길동 홍길동 홍길동

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

홍길동 홍길동 홍길동

Disabled

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

Placehoder

text Placeholder

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

title 홍길동

홍길동 홍길동 홍길동 홍길동title

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

Error

Placehoder

error text

Placehoder

Placehoder

error text

Placehoder

error text

Placehoder

error text

text Placeholder

error text

title

Placeholder0

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder

title

Placeholder Text

title 홍길동

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

title 홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

홍길동 홍길동 홍길동 홍길동

Placeholder title

Placeholder title 홍길동

Placeholder 홍길동



Component
Label small Label medium

각 상태별로 다양한 Variant의 컴포넌트를 등록했어요!

Button과 Label의 크기, 상태별로 구분해서 Asset 등록을 했습니다.

Button

Type Default Press Disabled

Blue / Large
Button Button Button

Blue / Medium
Button Button Button

Blue / Small
Button Button Button

Gray / Large
Button Button Button

Gray / Medium
Button Button Button

Gray / Small
Button Button Button

Line / Large
Button Button Button

Line / Medium
Button Button Button

Line / Small
Button Button Button

Text / Gray / Large Button Button Button

Text / Gray / Medium Button Button Button

Text / Gray / Small Button Button Button

Text / Blue / Large Button Button Button

Text / Blue / Medium Button Button Button

Text / Blue / Small Button Button Button

Text / Red / Large Button Button Button

Text / Red / Medium Button Button Button

Text / Red / Small Button Button Button

Variants

Button

Brand Solid

Button

Neutral Solid

Button

Neutral Solid

Button

Neutral Ghost

Button

Outline

Button

Outline

Label 32px

32px size

spacing/dimension/8

8

text
6

spacing/dimension/6

BG, Text Color

White

Gray

No BG

Blue

Gray / Round

Gray / Round

Gray

text

text

text

text

text

text

Balck

text

text

text

text

text

text

Red

text

text

text

text

text

text

Blue

text

text

text

text

text

text

26px

26px

spacing/dimension/8

8

textsize
3

3px

32px

32px size

14

Button
6

spacing/dimension/14

spacing/dimension/6

BG, Size

Green

Red

Yellow

Blue

Gray

Line / Gray

M/Round

text

text

text

text

text

text

M/Edge

text

text

text

text

text

text

S/Round

text

text

text

text

text

text

S/Edge

text

text

text

text

text

text

22px

22px

spacing/dimension/8

8

size text
2

spacing/dimension/2

36px

36px size Button

24

8

spacing/dimension/24

spacing/dimension/8

16px

16px size

5px

5

0
0

0px

42px

42px size Button

24

10

spacing/dimension/32

spacing/dimension/12
Color

Number

Gray

0

Blue

0

Navy

0

Navy 2

00



Component

각 Section별로 구분해서 컴포넌트를 등록했어요!

List처럼 복잡한 컴포넌트는 각 섹션별로 나누어, 아토믹 기반으로 Asset 등록을 했습니다.

List board아토믹 기반의 에셋 등록

Head·Body·Caption 각각의 섹션으로 나누어 에셋을 등록했습니다. 


필요한 속성만 조합해 다양한 게시판 유형에 유연하게 사용합니다.

Head

Default

자유게시판

첨부파일 받아가세요.

요청하신 자료를 첨부파일로 전달드립니다. 파일 확인 후 이
상이 있거나 추가로 필요한 자료가 있으면 말씀해 주세요. 

에  부드립니다.
자료1.pdf (000KB)

김 김길동 20:00

Important

자유게시판

첨부파일 받아가세요.

요청하신 자료를 첨부파일로 전달드립니다. 파일 확인 후 이
상이 있거나 추가로 필요한 자료가 있으면 말씀해 주세요. 

에  부드립니다.
자료1.pdf (000KB)

김 김길동 20:00

자유게시판

첨부파일 받아가세요.

요청하신 자료를 첨부파일로 전달드립니다. 파일 확인 후 이
상이 있거나 추가로 필요한 자료가 있으면 말씀해 주세요. 

에  부드립니다.
자료1.pdf (000KB)

김 김길동 20:00

Body 조회 120 00 조회 120 00

Caption 조회 120 00

spacing/dimension/16

Hug size

size Fill
16

자유게시판

첨부파일 받아가세요.

요청하신 자료를 첨부파일로 전달드립니다. 파일 확인 후 이
상이 있거나 추가로 필요한 자료가 있으면 말씀해 주세요. 

에  부드립니다.
자료1.pdf (000KB)

김 김길동 20:00 조회 120 00

8 8 8

16

10

8

8

10

spacing/dimension/16

spacing/dimension/10

spacing/dimension/8

spacing/dimension/8

spacing/dimension/10

 Head

Caption

타이틀과 아이콘으로 게시판 유형을 표시합니다.

[내용]  title / icon

제목·본문·투표·첨부파일 속성을 조합해 게시글 내용을 


구성합니다.

[속성값]  title / mainBody / vote / file

좌측에 프로필·작성시간, 우측에 조회수·좋아요를 


배치해 부가 정보를 표시합니다.

[속성값]  left(profile / time) / right(time / view / like)

Body

spacing/dimension/8



Icon & Asset

아이콘과 에셋도 분류해서 에셋화했어요!

	체계적인 분류 체계로 효율적으로 아이콘과 에셋을 찾아서 사용할 수 있습니다.

체계적인 분류 체계

다음과 같은 네이밍컨벤션과 폴더트리를 가지고 아이콘과 에셋을 분류했습니다.


사용자는 네이밍만 보고 좌측 Aeet패널에서 필요한 아이콘과 에셋을 찾아 사용할 수 있습니다.

상위분류

Icon/ Asset

하위 분류 8가지

Admin/ Empty/ Inline/ Service/ 

Alert/ File Type/ Navigation/ Edit

아이콘 사이즈

16px/ 18px/ 20px/ 24px/ 32px/ 

52px/  56px/ 60px/ 80px

아이콘 SET 주요 명칭

Address/ Alert/ Approval/ Board/

Drive/ Home/ HR/ Mail/ Mail Alert...

Empty admin

Navigation
service edit

Asset/ Admin

e.g.

Icon/ Edit

e.g.

Icon/ Service

e.g.

Icon/ File Type

e.g.

fileType inline

다중 컬러와 그라데이션이 적용되어 
업무 기능 및 상태를 강조하는 에셋

Asset/ Empty

e.g.

하이웍스의 주요 서비스 진입 및 핵심 
기능 활성화를 위한 대표 아이콘

Icon/ Inline

e.g.

문서 편집기 및 다양한 입력 폼 
제어에 사용되는 기능성 아이콘

Icon/ Alert

e.g.

첨부파일의 포맷과 확장자 속성을 
식별할 수 있도록 돕는 아이콘

Icon/ Navigation

e.g.

alert navigation

Empty State를 직관적이고 친근하게 
안내하는 일러스트 에셋

본문 내 텍스트 혹은 좁은 공간에서 
사용되는 아이콘

상태 변화 및 알림 피드백을 
나타내는 아이콘

화면 탐색 및 공통 UI 제어를 위한 
방향성 및 액션 아이콘



Component

각 Section별로 구분해서 컴포넌트를 등록했어요!

Header처럼 복잡한 컴포넌트는 각 섹션별로 나누어, 아토믹 기반으로 Asset 등록을 했습니다.

H
Header Size

아토믹 기반의 에셋 등록

Left·Middle·Right으로 레이어를 나누어 에셋을 등록했습니다. 


필요한 속성을 조합해 헤더에 유연하게 사용합니다.

Left Middle Right

외부링크공유취소 링크삭제

Left Right

취소게시글 검색

Left Right

10 / 250 취소

48px size

16

size

osj@gabia.com

dimensions/spacing/16

Fill

23 56px size

16

취소

size Fill

외부링크공유

dimensions/spacing/16

링크삭제

Header Default

예정

Header Sub

자유게시판

Header Bottom Sheet

맞춤설정

Header Search

게시글 검색

Header Blue

0 / 250

받은메일 23 전체편지함 23

osj@gabia.com

Left Side

아이콘, 텍스트, 상태 요소 등을 배치해 화면의 시작 정보를 


전달하는 영역입니다.

Middle Side

화면의 제목이나 핵심 정보를 중앙에 표시하는 영역입니다.

Right Side

추가 액션(아이콘, 버튼 등)을 배치해 사용자의 빠른 기능 


실행을 돕는 영역입니다.

외부링크공유설정 외부링크공유확인 취소 확인 취소 링크삭제

취소 가나 취소 가나다 취소

10 / 250 10 / 250확인 결재 삭제 취소 취소 취소



AI-Native Design Workflow

Claude AI와 연결해 코드까지 자동화했어요!

이후 AI-Native Design Workflow까지 구축했습니다.


Figma MCP와 Claude Code를 연결해 디자인 시스템을 코드를 자동 추출할 수 있습니다.

1 Figma API 발급 2 Claude Code MCP 연결 3 Claude Code: Design system 토큰 추출 4 Claude Code: Component 코드 생성



Effect

개선 후 이런 효과가 있었어요!

중복된 컴포넌트와 컬러를 통합해 운영 효율을 높였으며, 현재까지 9명의 디자이너가 7개월간 실무에 적용해 사용하고 있습니다.

디자인 시스템은 아래 링크에서 더 자세하게 확인하실 수 있습니다.

디자인시스템 웹페이지 바로가기 https://www.kangseohyun.com/pf/ds/ds

디자인시스템 Figma 바로가기 https://buly.kr/H6jsGqp

효과1

컴포넌트는 42% 통합·축소하여 운영 효율과 


유지보수 편의성을 높였습니다.

효과2

HiWorks 컬러는 39%, Cloud/Domain은 37% 

축소해 일관성을 높였습니다.

37% 축소

효과3

7개월간 9명의 디자이너가 실제 업무에 적용하며, 

정식 디자인 시스템으로 자리 잡았습니다.

42% 축소 39% 축소

72개 69개
42개

78개
49개43개

기존 컴포넌트 개선 후 컴포넌트 기존 컬러

[Hiworks 컬러]

개선 후 컬러 기존 컬러

[Cloud, Domain 컬러]

개선 후 컬러

https://www.kangseohyun.com/pf/ds/ds
https://buly.kr/H6jsGqp


#2

UX 개선 UX 리서치

SOPT: IT 동아리 앱, 

모임 개설 UX 개선

SOPT는 대학생 연합 IT 벤처 창업 동아리로, 자체 제작한 앱을 통해 

부원들이 스터디를 만들고 함께 공부할 수 있는 기능을 제공합니다.

약 3,000명 정도의 부원들이 사용하는 자체 앱의 모임 개설 UX의


문제점을 분석하고 개선했습니다. 항목 재구성과 UI 개선을 통해 


작성 시간을 37% 단축하고, 완료율을 20% 향상시켰습니다.

아티클 링크 https://sopt-makers.tistory.com/2

기간 2024.10-2025.01

리서치, 디자인 기여도 60%

https://sopt-makers.tistory.com/2


















#4

다운로드 링크 https://www.morib.in/

비핸스 링크 https://www.behance.net/gallery/208920433/Morib-

기간 2024.08-2025.01

팀원 디자인 2명, 기획 2명, 프론트엔드 4명, 백엔드 2명

디자인 기여도 70%

https://www.morib.in/
https://www.behance.net/gallery/208920433/Morib-












Morib 랜딩페이지 바로가기 https://www.morib.in/

Morib 비핸스 바로가기 https://buly.kr/2qZ805v

https://www.morib.in/
https://buly.kr/2qZ805v










App Store 링크 https://apps.apple.com/app/id6745779775

팀원 디자인 1명, 개발 1명

기간 2024.06-2025.06

디자인 기여도 100%

https://apps.apple.com/app/id6745779775

















